
 

 

Einbindung von Flash-Werbemittel in ADCELL  
 
Bitte beachten Sie folgenden Hinweis bei der Anlage von Flash-Werbemitteln. 
 
 
 
 
Die Verlinkung in der Flashdatei MUSS dynamisch erfolgen, damit sie für alle Affiliates individuell einsetzbar ist.  
Dazu übergeben Sie über die Werbemittelanlage einen Parameter mit Platzhalter an die Flashdatei 
(*&clicktag=@@@@*) und programmieren die Ziel-URL in der Flashdatei entsprechend: 

 
on (release) { 
getURL(clicktag,'blank'); 
} 

 
Die Verlinkung darf nicht absolut auf Ihre Webseite erfolgen! 
Wenn Ihre Flash-Datei dann entsprechend umprogrammiert ist, kann sie mit folgendem Code bei uns im Netzwerk 
angelegt werden: 
 
 
 
 
 
<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000" 
codebase=http://fpdownload.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab# version=6,0,0,0  
width="120" height="600" id="flash" align="middle"> 
<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain"> 
<param name="movie" value="http://www.xyz.com/images/banner/120x600.swf?clicktag=@@@@"> 
<param name="menu" value="false"> 
<param name="quality" value="high"> 
<param name="bgcolor" value="#ffffff"> 
<embed src="http://www.xyz.com/images/banner/120x600.swf?clicktag=@@@@" menu="false" 
quality="high" bgcolor="#ffffff" width="120" height="600" name="flash" 
align="middle" allowScriptAccess="sameDomain" type="application/xshockwaveflash" 
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer"> 
</object> 
 
Wenn Sie weitere Fragen haben - wir helfen gern! 
 

Die Verlinkung 

Beispiel-Code in der Werbemittel-Anlage



 

 

 


